
 

 

 
 

 

 

 

 

NOSTALGIA 
 

Nostalgia é um termo que descreve uma sensação de saudade idealizada, e às vezes irreal, 

por momentos vividos no passado associada a um desejo sentimental de regresso, impulsionado por 

lembranças de momentos felizes e antigas relações sociais. 

Com base nisso, e relembrando os bons tempos de infância de muitos gincaneiros, tragam 

até a Comissão Organizadora 3 (três) brinquedos: 

Brinquedo 1:  

Brick Game 

 

 

Brinquedo 2:  

Gravador Gradiente 

 

 
 

Brinquedo 3:  

Caça Monstro 

 

 

PONTUAÇÃO: 

10 (dez) pontos para cada exemplar entregue dentro dos padrões solicitados. 

 

OBSERVAÇÕES: 

• O brinquedo 1 deve conter o nome “Brick Game”, podendo ser entregue em qualquer 

cor; 

• O brinquedo 2 deverá ser o modelo semelhante ao da foto acima, inclusive nas mesmas 

cores; 

• O brinquedo 3 não necessita estar completo, é necessário apenas a entrega do exemplar 

acima (sorteador do caça-monstro); 

• A interpretação da tarefa faz parte da mesma. 

HORÁRIO DE DIVULGAÇÃO: 
11h00min de domingo, dia 02/06/2019. 

  

DIVULGAÇÃO DA PRÓXIMA TAREFA: 
Meados de 2020. 

  

HORÁRIO LIMITE DE ENTREGA: 
12h30min de domingo, dia 02/06/2019. 

  

PONTUAÇÃO 
MÁXIMA: 

 

pontos 
030 

TAREFA  
NÚMERO: 

35 


